PUCHAR KARKONOSZY 2016
COWBOY TRAIL
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i 4

START MIEDZY MARKERAMI

1. PRZENIESIENIE SWINKI Z BECZKI NA BECZKE

2. DRAGI W STEPIE

3. JAZDA BEZ STRZEMION OD MARKERA DO MARKERA (MINIMUM
W KtUSIE)

4. SLALOM MIEDZY MARKERAMI

5. CIAGNIECIE KLODY NA LASSIE (LASSO ODKtADANE NA STOJAK)

6. ZABRANIE FLAGI (FLAGA TRZYMANA W GORE), ZATRZYMANIE
PRZY MARKERZE

7. COFNIECIE MIEDZY MARKERAMI, ODSTAWIENIE FLAGI

8. ZEJSCIE Z KONIA DO KOtA LEZACEGO NA ZIEMI, OKRAZENIE
PRZEZ KONIA KOtA (W LEWO, PELNY OBROT), PODNIESIENIE
LEWEJ PRZEDNIEJ NOGI KONIA JAK DO CZYSZCZENIA - CZAS
STOP.
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